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Par défaut, la version française de windows utilise l'encodage de caractères “windows-1252”
(appelé aussi cp1252) pour afficher les caractères accentués. C'est cet encodage qui est utilisé par
défaut dans tous les fichier et applications qui tournent sous windows, ce qui est nécessaire pour la
cohérence entre les fichiers et leur affichage sans avoir de conversion à réaliser. Par contre, ce n'est
pas l'encodage qui est utilisé par défaut dans les consoles (appelées aussi terminaux ou fenêtres
DOS… et que l'on obtient en tapant cmd dans ) et qui servent notamment à lancer des programmes
et à gérer leurs affichages en sortie ; l'encodage utilisé dans ces consoles est le cp850 qui
correspond (pour ceux ont connu l'époque avant windows) avec l'encodage des caractères du DOS et
qui est resté pour assurer la compatibilité avec de vieilles applications, la plupart en 16 bits (et qui ne
fonctionnent même plus sous windows10, même en mode de compatibilité !). Cela a un inconvénient,
les textes, notamment les messages à afficher à l'écran dans un code source, contenant des
caractères accentués qui sont saisis dans une application windows (p. ex. le bloc-notes) sont
encodées en 1252 (du moins par défaut) et sont mal affichés dans la console, notamment lors de
l'exécution du code compilé, car traités comme s'ils avaient été encodés en cp850.

L'encodage par défaut des consoles (cp850 par défaut) est aussi utilisé lors de la frappe au clavier, y
compris dans les applications windows qui sont en cp1252 par défaut, lorsque l'on utilise la touche
“Alt” + nombre pour écrire le caractère correspondant au nombre, ce qui peut-être surprenant. Par
exemple alors que le caractère “É” porte le numéro 201 dans l'encodage 1252, il faut taper Alt+144
pour le faire apparaître. En effet 144 est le numéro de “É” dans l'encodage cp850 et que c'est
l'encodage des consoles qui est utilisé pour gérer le clavier, même si l'on est dans une application
windows.

Dans une très large majorité des cas, le plus commode est d'utiliser le même encodage et pour
windows et pour les consoles, et donc de changer l'encodage par défaut des consoles de cp850 vers
cp1252.
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